Przedmiotowy System Oceniania z informatyki w leasii 111
Gimnazjum w Zespole Szkot im. Marszatka Jozefaudgkiego
w Zamieniu

Przedmiotowy system oceniania zostatl skonstruowanyoparciu o0 nagpujgce
dokumenty:

Rozporadzenie MEN z dnia 30 kwietnia 2007 roku (zpi@jszymi zmianami) w
sprawie zasad oceniania, klasyfikowania i promowarnizniow i stuchaczy oraz
przeprowadzania egzaminow i sprawdzianéw w szkogadslicznych. (Dz. U. nr
83, poz. 562)

Rozporadzenie MEN z dnia 23 sierpnia 2007 roku zmiegu@jrozporgdzenie w
sprawie podstawy programowej wychowania przedsdagdnoraz ksztatcenia
0golnego w poszczegolnych typach szkét. (Dz.U.7200157 poz. 1100).
Wewnmgtrzszkolny System Oceniania w Gimnazjum w Zespolekés im.
Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Zamieniu

Nowg podstaw programowg z informatyki w gimnazjum

Program: INFORMATYKA - GIMNAZJUM - Ewa Gurbiel,Grazyna Hardt-
Olejniczak, Ewa Kotczyk, Helena Krupicka, Mad¢j Systo - wyd. WSIP.

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z wgrmazkolnym systemem nauczania.

HowN

10.
11.

12.
13.

[. Kontrakt z uczniami.

Kazdy uczé jest oceniany indywidualnie za zaangaanie i stosunek do
przedmiotu.

Ocenie podlegajwszystkie wymienione w punkcie Il obszary aktyweiaicznia.
Kazdy uczeé powinien otrzym& w ciggu semestru minimum trzy oceny.
Nauczyciel ma prawo dokahasprawdzianu pisemnego, inforrpej wczéniej
ucznidéw o zakresie materiatu @tggo sprawdzianem.

W przypadku, gdy sprawdzian obejmuje tastatnie lekcje nauczyciel nie ma
obowigzku informowania ucznidéw o zaplanowanym sprawdzani

Sprawdzian m@ by przeprowadzony w formie zadapraktycznych (do
wykonania na komputerze).

Uczniowie nieobecni na sprawdzianach agmapbowpzek napisania tego
sprawdzianu w terminie uzgodnionym z nauczycielem.

Kazdy uczéh ma prawo do zgtoszenia nieprzygotowania dwa razgiggu jednego
semestru.

Kazdy uczéé ma prawo do poprawienia oceny na wjagrasbe zgtoszon
nauczycielowi. Ucze zgtasza tak che¢ nie p&niej niz na nasipnej lekcji od
momentu wystawienia oceny, kiothce popravéi.

Uczé aktywny podczas lekcji otrzymuje ,+”, g plusy to ocena bardzo dobra.
Uczé, ktory przeszkadza podczas lekcji, nie wykonujéepa, ¢wiczen, zada,
rozmawia itd. otrzymuje ,, — ,, pt minus to ocena niedostateczna.

Uczniowie maj prawo do dodatkowej oceny za wykonanie pracy nad@jzkowe;.
Ocenione sprawdziany, kartkdwki utzetrzymuje do wgldu podczas lekcji,
na ktorej zostaty wystawione oceny z pracyntkanej, rodzic podczas
wywiadowek, w czasie dni otwartych szkoly bluna wlasp pragbe w
innym terminie. Nauczyciel przechowuje spravadyi kartkowki (pliki zada
praktycznych) do kica zag¢ edukacyjnych w danym semestrze.



14. Ocena semestralna ifa@wo roczna ustalana jest przez nauczyciela natapotks

ocen czstkowych i jest ocensredng wazong.

15. Wszystkie sprawy sporne, nietejw PSO, rozstrzyganedy zgodnie z WSO oraz

rozporzdzeniami MEN.

16. Dostosowanie wymaga

1) Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze pod wnaygsitek wktadany przez ucznia
W wywigzywaniu s¢ z obowazkow lekcyjnych, aktywn& podczas lekcji, o}
uczestnictwa w  zegiach i zadaniach dodatkowych. Zwraca rovnievag,
szczegOlnie w | roku nauczania gajkomputerowych, na utrudnione warunki
uczenia s i utrwalania informacji w domu uczniéw, ktorzy nigosiadaj
wilasnego komputera.

2) Indywidualizacja wymagadla ucznidow z opini psychologiczno - pedagogicznej
(nalezy uwzgkdni¢ zalecenia — np. wydhy¢ czas pracy, dziglimateriat na mniej
czesci itp.)

[I. Obszary aktywnosci podlegapce ocenianiu.

Na zagciach komputerowych, ucigest oceniany w nagiujagcych obszarach:

1.

2.

3.

7.

8.

9.

Aktywna¢ w czasie zgf — gotowdé do wykonywaniatwiczen i zada zaleconych
do wykonania w trakcie zgj przez nauczyciela.

Stopié@ opanowania wiadondoi i umiegtnosci wynikajgcych z  podstawy
programowej nauczania informatyki oraz wymagaogramowych,

Wiadomadci i umietnaosci, ktorych uczé nabyt w trakcie samodzielnej dziataseo
informatycznej poza szkpt(w przypadku gdy uczeubiega si o celupca ocer
koncowsy),

. Stosowanie przez ucznigzyka informatycznego - termindw i o] w ramach

przewidzianych przez program nauczania,

. Przygotowanie do zgj — posiadanie dyskietki, ptyty CD, pedznika, notatnika,

innych przyborow lub materiatdw wymaganych przeaazyciela itd.,

. Udziat w konkursach i turniejach informatyczhyosrganizowanych przez szkdiub

inne podmioty,

Samodzielne prace ucznia — prace domowe piseraefexaty, prezentacje, programy
itp.

Umiegtno$¢ pracy w zespole — gotowd do pomocy innym, sposdb komunikowania
sie w grupie.

Prowadzenie zeszytu przedmiotowego

10. Przestrzeganie regulaminu pracowni i przepiBéif? przy pracy z komputerem.

©COoNO~WNE

[ll. Formy aktywno $ci.

prace klasowe (sprawdziany) — rownieformie zada praktycznych,
testy on-line,

kartkowki z ostatniej lekcji (madhy¢ niezapowiedziane),
¢wiczenia/zadania praktyczne,

odpowied ustna,

praca domowa,

aktywnac i praca na lekcji,

prace dodatkowe,

szczegoblne agjniecia.



IV. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywndci.
*Prace pisemne (sprawdziany, testy, kartkOwki) zea®trzymuje oceet
Dopuszczajcg — 35-50% punktow
Dostateczg — 51-74% punktow
Dobrg — 75-90% punktéw
Bardzo dobg — 91-100% punktow
Celujgcg — 91-100% punktoéw + zadania wykracgag poza materiat programu
Uczen posiadajcy opine PPP jest oceniany wedtug ngsijacej skali:
ponizej 25% - nast.
26%-40% - dop.
41%-60% - dst
61%-80% - db
powyze] 81% - bdb
*Cwiczenia/zadania praktyczne obejmujadania praktyczne, ktére ufizevykonuje
podczas lekcji. Ocenigg je, nauczyciel bierze pod uwag
e wartas¢ merytorycza,
» stopien zaangaowanie w wykonaniéwiczenia,
» dokladnad¢ wykonania polecenia,
» starannéc i estetyk.
* Odpowiedzi ustne, za ktére stawig stopnie w zalenosci od:
* rZeczowdci,
o zakresu wiadomiei z przedmiotu,
» stosowaniagzyka informatyki,
» obszernéci i poziomu prezentowanych wiadogeoi umiejetnaosci,
« aktywnaici myslowej,
o Kkulture przekazywania wiadonsoil,
» gotowa¢ do stosowania wiedzy z innych przedmiotow na imfatyce.
*Prace domowe:
» prag domowy kazdego ucznia sprawdzagirzynajmniej raz w semestrze,
» posiadanie pracy domowej sprawdza siwszystkich lub kilku - wybranych
przez nauczyciela uczniow,
*Aktywnos¢ | zaangaowanie na lekcji ocenigf zwraca s uwag: na:
» czeste zgtaszanie sdo odpowiedzi i udzielanie prawidtowych odpowiedzi
« wkiad pracy wiasnej,
e udziat w pracy klasy lub grupy,
» za przygotowanie gido lekcji i aktywny w niej udziat
* Prace dodatkowe ocenigjzwraca s uwag nha:
» dostarczanie, wyszukiwanie informacji z Internetu,
* pisanie referatow i artykutow na komputerze,
» wykonywanie zdj¢ oraz ich obrébka.
* prowadzenie gazetkciennej o tematyce informatycznej
 naprawa i konserwacja spta komputerowego (pod opigknauczyciela i
zgodnie z przepisami bhp)
e pomoc przy instalowaniu programéw komputerowyclstesmu operacyjnego,
itp.
*Szczegoblne oggniecia



e udziat i wyniki w konkursach:
0 wyniki na poziomie wyszym ng przecetne- bdb
o0 awans do nagbnego etapu- celagy

e inne

V. Sposob ustalania oceny semestralnej i kKeoworoczne,.
Przy ocenianiu oceny semestralnej in&oworocznej nauczyciel bierze pod uwag
stopnie uczniow z poszczegolnych obszaréw dziatainovediug nasipujacych
kolejncéci i wag:
Prace klasowe, testy, sprawdziany co najmniej z ofizmne, osgigniecia w
konkursach i zawodachwaga 4
Sprawdzany, kartkowki, testy on-lin@yiczenia praktyczne, zadania, odpowiedz
ustna z pojedynczego dziatu, prace dodatkowaga 3
Praca domowa, przygotowanie do lekcji, prowadzer@szytu, praca w grupach,
prostecwiczenia, odpowiedz ustna z ostatniej lekajaga 2
Wykonywanie notatki, aktywfiona lekcji —waga 1
Ocena za | semestrwaga 4
Oceny kdcoworoczne z lat ubiegtych przy ocenie w klasiggmamowo najwyszej
—waga 4

Sredni wazong oblicza s¢ wedtug wzoru:
SUMA ILOCZYNOW (OCENA x WAGA)

SUMA WAG
jest ocen wyjsciowg do wystawienia oceny semestralne;j.

Srednia waona Ocena
1,5W<2,49 DOPUSZCZAACA
2,5<W<3,49 DOSTATECZNA
3,5W<4,49 DOBRA
4,55W<5,49 BARDZO DOBRA
W>5,5 CELUACA

Nauczyciel pozostawia sobie prawo do @gknia lub podwyszenia wyniku (oceny) o 0,5
biorgc pod uwag:

-rozwoj ucznia (jakie czyni pagty w danym czasie)

-wkiad pracy w stosunku do zdokod

-samooce@ ucznia

Ocere celupca otrzymuje ucze, ktéry otrzymat oceq bardzo doby i zajgt wysokie
miejsce w konkursie informatycznym.

Ocena kacoworoczna wyliczana jest tak jak ocena semestrgimay czym ocena
semestralna traktowana jest jak ocena z pracy kjso

VI. Informowanie ucznidéw i rodzicow o wymaganiach ipostepach.

a) nauczyciel — ucze

-nauczyciel przekazuje uczniowi komentarz dedey wystawionej oceny.

-uczeh ma maliwos¢ otrzymania dodatkowych wyjaien i uzasadnig do wystawione]
oceny.



b) nauczyciel — rodzic:

-podczas wywiaddéwki, indywidualnych konsultacji riclma prawo uzyskainformacje
0 postpach w nauce.

-rodzice, na swaj prosbe, otrzymup do wghdu prace ucznidw, ktoreg sobowizani
podpis& i zwrocic przez ucznia na najabzych zajciach.

VII. Ogolne kryteria ocen z informatyki.

Uczen otrzymuje oceg celujaca, gdy:

pracuje samodzielnie na lekcji, ethie odpowiada na pytania nauczyciela i pomaga
innym uczniom;

zawsze otrzymuje najwgze oceny (np. maksymalrdiczbe punktéw) za zadania
wykonane samodzielnie na lekcji i podczas sprawd®iaoraz za prace zgromadzone
w portfolio;

jego rozwgzania maj cechy oryginalngxi;

jego wiadoméci i umiegtnosci wykraczaj poza zawarte w programie informatyki;
bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach infdagTenych lub wykonuje
dodatkowe prace informatyczne awane z funkcjonowaniem szkoty (np. tworzenie
strony WWW, przygotowanie prezentacji multimediadlhyna potrzeby szkolnych
imprez, pomoc w administrowaniu pracowRbmputerovy).

Uczen otrzymuje oceeabardzo dobra, gdy:

pracuje samodzielnie na lekcji, gthie odpowiada na pytania nauczyciela i pomaga
innym uczniom;

prawie zawsze otrzymuje najasze oceny (np. maksymalrdiczbe punktow) za
zadania wykonane samodzielnie na lekcji i podczasvedzianOw oraz za prace
zgromadzone w portfolio;

opanowat wiadomkei zawarte w programie informatyki i potrafi obfé¢ poznane
pojecia;

potrafi rozpozné&nowe funkcje programow i skorzyséta nich w realizaciji
zamierzonego celu.

Uczen otrzymuje oceadobra, gdy:

pracuje systematycznie i zazwyczaj samodzielnielak&ji, czasami korzysta z
pomocy nauczyciela lub innych uczniow;

rozwigzania zada wykonanych przez niego samodzielnie na lekcji idgras

sprawdzianow oraz prace zgromadzone w portfolioieag niewielkie uchybienia,
czasami wymagajpoprawek;

opanowat wgkszas¢ wiadomdaci zawartych w programie informatyki;



« potrafi wykorzysta poznane funkcje programéw do wykonania Zagadobnych do
rozwigzywanych na lekcji.

Uczen otrzymuje oceqdostateczm, gdy:

e pracuje nie zawsze systematycznie na lekcgisttewymaga pomocy nauczyciela lub
innych uczniow;

e czesto popetnia leidy w rozwigzaniach zadawykonywanych samodzielnie na lekciji i
podczas sprawdzianOow oraz w pracach zgromadzonycpomtfolio, nie kaczy
wykonania zadalub je opuszcza;

* zna weksza¢ poje¢ zawartych w programie informatyki, ale nie wszyestpotrafi
prawidtowo objani¢;

» potrafi powtorzy sposob rozwizania zad& omawianych na lekciji.

Uczen otrzymuje oceqdopuszczagca, gdy:

e pracuje niesystematycznie na lekcji, wymaga stmepocy nauczyciela lub innych
uczniow;

e Cczesto popetnia kidy w rozwigzaniach zadawykonywanych samodzielnie na lekcji i
podczas sprawdzianOw oraz w pracach zgromadzonycpomtfolio, nie kaczy
wykonania zadalub je opuszcza;

* zZna pogcia zawarte w programie informatyki, ale nie wskigspotrafi prawidtowo
objasni¢;

e potrafi powtdrzy sposob rozwizania zadé omawianych na lekciji.

Uczeh otrzymuje oce@ niedostateczn, gdy:

e nie ma wiadomsxi i umiegtnosci niezlzdnych do kontynuowania nauki na iggym
poziomie;

* nie pracuje na lekcji lub nie kozy wykonywanyckwiczen;

* nie podejmuje wysitku i nie staracsiadrob¢ zalegtaci.

VIII. Cele szczegdtowe
1. Ogodlne zasady pracy z komputerem wrodowisku Windows

Uczen:
. otwiera i zamyka system;

. wykonuje operacje za pompmyszy (wskazanie, pojedyncze i dwukrotne
klikniecie, ,ciagnij i upus¢"), stosuje wybrane operacje (skréty) klawiszowe. (i,
PrtScn);

. uruchamia program z pulpitu i z paska zgda

. zmienia potaenie i rozmiar okna;

. przehcza s¢ miedzy r&znymi programami i korzysta ze schowka;



. korzysta z menu rozwijanego i kontekstowego, z okielogowych;
. korzysta z pomocy systemowe;.
2. Porzadkowanie witasnych plikdw i innych zasobow komputera
Uczen:
. stosuje profilaktyk antywirusow: sprawdza ptyty CD-ROM przed kdym ich
uzyciem, unika korzystania z nieznanych i obcycknikdw danych;
tworzy skroty do programow, plikéw i folderow;
przechowuje wyniki swojej pracy w plikach - w konteree lub w pangici
przenadnej; nadaje i zmienia nazwy plikow;
okresla potazenie i format pliku przy zapisywaniu na dysk;
okresla i tworzy hierarchi folderéw; przenosi, kopiuje i usuwa pliki i folder
drukuje zawarté pliku.
3. Jak jest zbudowany komputer i si¢ komputerowa
Uczen:
. wyjasnia ogolne zasady budowy komputera, z ueagieniem jego G&ci:
jednostki centralnej, ugdzen wejscia-wyjscia, urzdzen dodatkowych;
przestrzega zasad bezpietzi®va i higieny pracy przy komputerze;
opisuje funkcje najwaniejszych czsci komputera;

. opisuje struktus sieci lokalnej i globalnej sieci internet;

. wyjasnia znaczenia pe§: serwer, klient, protokot, adres w sieci.

4. Informacja, korzystanie ze zbioréw informacji, posazikiwanie informacji w
internecie

Uczen:

. rozr&nia informacje i dane;

. opisuje r@ne sposoby zapisywania informacji i reprezentowgjisv komputerze;

. opisuje reprezentacje liczb naturalnych w postainej;

. korzysta z pomocy wbudowanej do programu - wyszikamaty i hasta w spisie
tresci za pomog indeksu i na podstawie stéw kluczowych;

. odszukuje znaczenia haset w stowniku komputerowym;

. sprawnie poruszagspo hipertekcie;

. korzysta z programow multimedialnych, wspomagggh i wzbogacagych
uczenie si roznych dziedzin;

. uczestniczy w dyskusjach na forach, umieszcza sintgpemacije w sieci;

. wyszukuje informacje na zadany temat vnmychzrédtach, w tym na ptytach CD i
w internecie - selekcjonuje, gromadzi i opracowuydrane informacje;

. korzysta z wiarygodnycfrodet informacii;

. przestrzega zasad netykiety;



5.

cytuje informacje z podaniem ich autora ofeadia.
Komunikacja, odbieranie i wysytanie listow elektroncznych

Uczen:

6.

zaktada konto pocztowe w portalu internetowym;
odbiera listy elektroniczne i na nie odpowiada;
dolgcza wczéniej przygotowany plik jako zgéznik do wiadoméci;
przestrzega zasad netykiety doyozch korespondencji elektronicznej;
stosuje profilaktyk antywirusovws w korespondenciji elektronicznej;
porzadkuje informacje pocztowe gromadzone w komputerze;
korzysta z ksizki adresowej w programie pocztowym.

Tworzenie komputerowych rysunkéw

Uczen:

7.

stosuje nargzia graficzne w prostym edytorze graficznym, riaint: rysuje
odrecznie, rysuje gotowe figury geometryczne, umieszozagpisy na rysunku,
stosuje kolory;

pozyskuje ilustracje z bibliotek rysunkéw, np. zega Clipart , z zasobow
internetu, z ptyt CD;

zmienia format, rozmiar i rozdzielcgoplikbdw graficznych;
kopiuje, wycina i wkleja fragmenty rysunkéw;
przeksztatca rysunki, np. skaluje, pochyla, odijpionie i w poziomie;
tworzy wiasne ikony i proste animacje rysunkow.

Opracowywanie tekstéw za pomaog edytora tekstu (np. Word)

Uczen:

w miare sprawnie pisze na klawiaturze wszystkimi palcabu gk;
pisze na klawiaturze maie i wielkie litery, polskiery oraz inne znaki;
umieszcza znaki interpunkcyjne w fele zgodnie z zasadami;
formatuje akapity: dodaje wgiia, wyrownuje tekst, ustawia odpy micdzy
wierszami i akapitami;
stosuje wyranienia fragmentow tekstu;
dobiera parametry mgje wptyw na wygld dokumentu, np. szeroko
marginesow, podziat na strony, nagtéwek i stoplumeragj stron;
dostosowuje wygld tekstu do tr&i, np. listu, plakatu, ulotki, ogtoszenia;
sprawdza i koryguje pisowi
wykonuje operacje na fragmentach tekstu: wycingjlge i wkleja, w jednym
dokumencie, midzy r&nymi dokumentami tej samej aplikaciji, ¢gdzy
dokumentami z rinych aplikacji;



tworzy w dokumencie tekstowym obiekty z gotowyceneéntow grafiki
wektorowej, np. za pomaedytorawWordArt ;

wstawia rysunki, tabele, wykresy, obiektsiwdekowe i filmowe do dokumentu
tekstowego;

tworzy i formatuje tabele w dokumencie tekstowym;

zapisuje indeksy gorne i dolne, np. we wzorach matgcznych i chemicznych;

organizuje tekst w kolumnach (szpaltach).

Zbieranie i opracowanie danych za pomagarkusza kalkulacyjnego (np.
Excel)

Uczen:

9.

wypetnia komorki arkusza kalkulacyjnego napisamgbami i formutami;

formatuje zawart& komorek;

stosuje adresy wzglne, bezwzgidne i mieszane;

kopiuje zawarté komorek, wypetnia komorki serdanych;

dobiera i tworzy wykresy dla danych w tabeli, fotoa i opisuje wykresy;

wprowadza poprawki do arkusza: usuwa i dodaje weehsb kolumny;

planuje bardziej rozbudowane obliczenia w arkuspuawdza wiele wariantow
obliczen, uzywa arkusza do prowadzenia préb (symulacji);

kopiuje i przenosi tabele i wykres z arkusza douho&ntu tekstowego i
prezentacji.

Gromadzenie i wyszukiwanie informacji w bazach dangh

Uczen:

definiuje, zaktada i edytuje pra@shaz danych w postaci tabeli;

sortuje dane wedtug okilenych kryteridw i zadaje proste pytania do bazy;

uzywa filtréw do wyszukiwania danych w tabelach agaugalkulacyjnego, np.
Excel,

wyszukuje informacje w internetowych bazach danych;

tworzy kshzke adresow i postuguje si nia;

korzysta z baz danych przy tworzeniu dokumentow kopespondenciji seryjne;j -
listow, etykiet.

. Tworzenie komputerowych prezentacji

Uczen:
planuje pra¢ przy tworzeniu prezentacji lub strony WWW,
tworzy prezentaejz wzyciem gotowych elementéw, np. w prograrRiewerPoint,
przygotowuje progtstrore WWW, np. z ayciem edytordrontPage
tworzy animowane prezentacje, np. w prograRoaverPoint;
odtwarza pliki multimedialne, np. w progranMéndows Media Player,



14.

tworzy i edytuje pliki multimedialne, np. w prograch:Rejestrator dzwieku i
Windows Movie Maker;
korzysta z plikow audio i wideo przy tworzeniu peetacji i stron WWW,
przedstawia swajprezentagj wigkszej grupie stuchaczy, np. w klasie.
Pierwsze kroki w jezyku HTML
Uczen:
planuje struktuy dokumentu HTML;
tworzy prosty dokument HTML, umieszcza w nim ogim&i do plikbw
graficznych i do innych stron;
przestrzega netykiety przy tworzeniu stron WWW;
postuguje si istniegcymi narzdziami do tworzenia stron WWW, np. edytorem
FrontPage lub edytoremNord.
Programowanie w jgzyku Logo w programie Logomocja
Uczen:
postuguje si prostymi instrukcjami grafikkotwia;
definiuje procedury bez parametrow i z parametramiyotuje procedury;
stosuje instrukcje powtarzania, warunkpwrukowania i zatrzymania,
wykonuje eksperymenty z zdymi wartgciami parametrow procedur;
stosuje procedury rekurencyjne;
projektuje prosty pokaz (tworzy tto, tworzy pastadtwia, animuje ruchyzotwia,
stosuje przyciski, zapisuje pokaz w postaci strdAyW).
Rozwigzywanie problemow w postaci algorytméw
Uczen:
formutuje problemy przez okékenie danych, wynikéw i zwzkow miedzy nimi;
zapisuje rozwjzania prostych probleméw jako algorytmow w postesty krokow
lub schematu blokowego;
stosuje podstawowe konstrukcje algorytmiczne, tgile sekwencja czynioi,
iteracja, wybor warunkowy;
korzysta z podstawowych technik algorytmicznych ezwigzywaniu prostych
probleméw: przeszukiwania liniowego, zasady dzielzwyciezaj, podejcia
zachtannego;
zapisuje algorytmy w takiej postaci, w jakiej meowvykon& je komputer (np. w
arkuszu kalkulacyjnym);
wykonuje algorytmy za pom@gc komputera, np. postugyg sk arkuszem
kalkulacyjnym lub programem edukacyjnym.
Przygotowanie projektu zespotowego zayciem technologii informacyjnej
Uczen:



15.

planuje podziat rol i zadew grupie;

taczy efekty pracy cztonkéw grupy we wspolny dokument

przygotowuje i przeprowadza prezentasiynikbw wspolnej pracy.
Wykorzystanie komputera, sieci komputerowej i oprogamowania w nauce
innych przedmiotow

Uczen:

16.

korzysta z zasobow zgromadzonych w internecie pieoych z rGnych dziedzin
ksztatcenia;

korzysta z serwisow (portali) edukacyjnych;

postuguje s oprogramowaniem edukacyjnym,;

wykorzystuje komputer i jego oprogramowanie do weoia modeli zjawisk z
réznych dziedzin i ich symulaciji;

opracowuje dokumenty i prezentacje na potrzebyahrdziedzin ksztatcenia.
Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty informatyk

Uczen:

potrafi opis& ogolne tendencje w rozwoju informatyki i technalegformacyjno-
komunikacyjnych, uwzgldniajgc przy tym elementy historii komputeréw i
informatyki;

dostrzega korzgi i zagraenia wynikagce z rozwoju informatyki i technologii
informacyjno-komunikacyjnych oraz ich zastosdwawigzane zzyciem wiasnym i
funkcjonowaniem spotecastw;

dostrzega korzygi i zagraenia wynikajce z powszechnego degti do informaciji;
dostrzega istnienie w internecie szkodliwychsdre programow komputerowych
(np. gier) i multimediéw;

zwraca uwag na maliwosé¢ uzalenienia s¢ od komputera;

przestrzega prawnej ochrony wiasciantelektualnej i prawnej ochrony danych.



IX. Kryteria na poszczegodlne stopnie szkolne.

Obszar zagadni&
dydaktycznych

Ocena

Dopuszczagca

Dostateczna

Dobra

Bardzo dobra

Celgca

Rozpoczcie pracy z
komputerem. Pomoc
i Leksykon

* Wykonuje podstawowe
operacje za pomac
myszy.

« Uruchamia pomoc
wbudowan do
programu.

« Uruchamia wskazane
programy.

*Wyszukuje opisy
haset za pomac
indeksu.

*Zmienia potgenia i
rozmiary okien.

*Wyszukuje opisy haset
na podstawie stow
kluczowych.

» Korzysta sprawnie z
menu rozwijalnego.

» Odszukuje znaczenia
haset w stowniku
komputerowym.

* Porusza sipo
hipertelkcie.

« Wykracza poza program

Poszukiwanie
informaciji — sie¢
Internet

* Uruchamia dowolg
przeghdarlke internetovy.

* Uruchamia dowolg
wyszukiwark
internetov.

* Wyszukuje informacje
na zadany temat w
sieci Internet.

* Gromadzi adresy stron
WWW.

« Zapisuje informacje
pobrane ze stron
WWW.

* Opracowuje strategi
poszukiwania
informaciji w sieci
Internet.

* Porzdkuje informacje
pozyskane z sieci.

» Ocenia wiarygodre
znalezionych
informaciji.

« Wykracza poza program

Komputerowe
pisanie tekstow

* Uruchamia wskazany
edytor tekstu.
« Zapisuje wielkie i mate

litery oraz dowolne znaki

w wybranym edytorze
tekstu.

* Przestrzega zasad bhp
przy komputerze.

e Zaznacza myszk
wskazany fragment
tekstu.

* Zmienia rodzaj i rozmiar

czcionki w tekcie.
« Uruchamia przegbarke

* Uruchamia dowolny
edytor tekstu.

* Pisze wielkie i mate
litery, polskie litery
oraz znaki specjalne.

*Przestrzega zasad
umieszczania znakow
interpunkcyjnych.

e Zaznacza myszk
dowolny fragment
tekstu.

e Zmienia rodzaj,
rozmiar i kolor

czcionki w tekcie.

*\W miare sprawnie pisze
na klawiaturze palcami
obu k.

e Zaznacza akapity w
tekscie.

* Zaznacza myszkiub
skrétami
klawiaturowymi
dowolny fragment
tekstu.

* Stosuje wyliczenia i
wypunktowania.

«Wstawia hipegdcza w

dokumencie tekstowym.

*Biegle pisze na
klawiaturze palcami
obu k.

» Formatuje akapity w
tekicie.

* Sprawdza pisownii
gramatyk podczas
pisania.

» Kopiuje i wkleja bloki
tekstu.

* Kopiuje informacje za
pomog schowka
migdzy aplikacjami i

przehcza s¢ miedzy

« Wykracza poza program




Klipartow.

* Odnajduje hipegcza
w tekscie.

» Wstawia Kkliparty do
tekstu.

« Uruchamia podgd
wydruku.

« Kopiuje ilustracje przez
schowek.

* Wstawia ilustracje z
pliku graficznego.

» Ustawia wielkd¢
marginesow.

nimi.

* Formatuje wyliczenia
i wypunktowania.

» Uaktywnia hipercza
w dokumencie
tekstowym.

* Przeksztatca ilustracje

w dokumencie
tekstowym.

* Cytuje informacje z
podawaniem ich

D

zroda.
Komunikowanie si¢ » Odr&nia adres poczty * Potrafi zatay¢ konto | +Odbiera i wysyta listy | ¢Przekazuje otrzyman| «Wykracza poza program
Za pomo@ poczty elektronicznej od adresu| pocztowe na elektroniczne z poczt innym
strony WWW. wskazanym serwerze, wlasnego konta. adresatom.

elektronicznej

*Wyszukuje z pomag
nauczyciela opisy
komunikatoréw.

* Uruchamia
zainstalowany
komunikator.

« Stosuje netykigtw
korespondencji
elektronicznej.

* Odbiera i wysyta posty
tekstowe w wybranym
komunikatorze.

* Wysyla listy
elektroniczne,
zawierajce
zalczniki.

» Dodaje nowych
uzytkownikéw do
wybranego
komunikatora.

Tworzenie prostych
prezentacji

« Uruchamia program do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

*Z pomo@ hauczyciela
tworzy plan prezentaciji.

e Uruchamia program
FrontPage.

*Z pomo@ nauczyciela
tworzy plan strony
WWW.

*Zna zasady tworzenia
prezentaciji
multimedialnych.

«Wstawia nowy slajd.

« Formatuje tto slajdu.

* Planuje prace
Zwigzane z
tworzeniem strony
WWW.

* Uruchamia nowy
strorg WWW w

«Korzysta z szablonu
projektu slajdu.

* Dobiera schemat
kolorow tta slajdu.

« Wypetnia projekt slajdu
tekstem.

«Wstawia i formatuje
tekst na tworzonej
stronie WWW w
programie FrontPage.

e Zgodnie z netykiet

korzysta z

* Wybiera uktad slajdu
do rozmieszczenia na
nim tekstu i grafiki

* Stosuje szablon i
schemat kolorow do
wlasnego projektu.

* Wypetnia projekt
slajdu elementami
graficznymi.

* Postuguije si siathy i
prowadnicami przy

rozmieszczaniu

« Wykracza poza program




programie FrontPage

zapayczonych
elementéw do
wypetnienia strony
WWW.

elementéw na slajdzie.

* Wstawia i formatuje
grafike i odnaniki na
stronie WWW w
programie FrontPage

» Otwiera wykonag
strore WWW w
podghdzie HTML.

Porzadkowanie
wiasnych prac

*Wie, co to jest wirus
komputerowy.
*Rozr&nia foldery i pliki.

*« Rozumie znaczenie
ochrony plikéw przed
wirusami

«Zna zasady dziatania
programu
antywirusowego.

» Uruchamia skaner
antywirusowy on-line.
» Wywotuje

« Wykracza poza program

« Tworzy wiasny folder. komputerowymi. * Rozr&nia rozszerzenia| pokazywanie
* Uruchamia nazw plikow. rozszerzeé nazw
Eksplorator Windows, «Wyswietla drzewo plikéw w
« Tworzy podfoldery. folderow w Eksploratorze
«Kopiuje i przenosi Eksploratorze Windows.
pliki i foldery. Windows. * Tworzy drzewiast
* Wyszukuje pliki i struktug; folderéw.
foldery * Pakuje i rozpakowuje
pliki i foldery za
pomog wskazanego
programu.
Tworzenie grafiki » Uruchamia wskazany * Powkksza i * Wypetnia kolorem » Kopiuje i wkleja *Wykracza poza program

przez nauczyciela
program graficzny.

* Rysuje gotowe figury
geometryczne w
wybranym programie
graficznym.

* Uruchamia wskazan
przez nauczyciela
przeghdarke plikow
graficznych.

e Uruchamia Edytor
postaci programu
Logomocja.

pomniejsza gotowe
elementy graficzne w
edytorze grafiki

e Uruchamia podgd
rysunku w
powiekszeniu.

*Wczytuje we
wskazanej
przeghdarce pliki
graficzne.

« Otwiera Przybornik
programu Edytor
postaci.

narysowane figury
geometryczne.

* Przeksztatca (skaluje)
pojedyncze elementy
graficzne.

* Przeghda pliki
graficzne w dowolnej
przeghdarce grafiki.

* Zmienia format pliku
graficznego

» Ustawia atrybuty
obrazu w programie
Edytor postaci.

fragmenty rysunku w
edytorze grafiki.

* Przeksztatca
kompozycje
graficzne.

» Odczytuje wlasngi
plikbw graficznych.

* Dokonuje
jednoczesnej zmiany
formatu wielu plikow
graficznych.

» Tworzy ikony w

programie Edytor




« Uruchamia wskazan
przez nauczyciela
animacg.

« Otwiera podgid
klatek animacji w
programie Edytor
postaci.

* Reguluje pedkosé
animacji we wczytanyn
pliku w programie
Edytor postaci.

e Zmienia kolory w
obrazku wykonanym w
Edytorze postaci.

postaci.

* Tworzy prosi
animacg w programie
Edytor postaci.

» Dokonuje zmiany
rozmiaru i potaenia
obiektow w Edytorze
postaci.

Redagowanie
tekstow

« Otwiera wskazany przez

nauczyciela plik
wykonany w edytorze
tekstu.

*Zna zasady pisania
listow.

* Uruchamia galegi
klipartow.

» Wywotuje z opcji Widok

pasek nargdzi
Rysowanie.

* Otwiera edytor WordArt.

* Uruchamia menu
wstawiania tabeli do
tekstu.

« Uruchamia program MS

Publisher.

« Samodzielnie pisze
krotki tekst w
wybranym edytorze
tekstu.

* Sporzdza na papierze

schemat uktadu téei
listu.

*Wstawia obrazek z
galerii klipartéw do
tekstu.

* Wstawia do tekstu
wybrany obiekt
grafiki wektorowej z
paska nargdzi
Rysowanie.

*Wybiera styl tekstu w
edytorze WordArt.

» Wstawia do tekstu
tabek o okr&lonej
ilosci kolumn i
wierszy.

* Wybiera wzor
dokumentu w
programie MS
Publisher.

D

« Formatuje tekst wedhug
szablonu.

* Korzystapc ze
wskazanego wzoru
pisze swopyciorys.

» Modyfikuje wpisy w
nagtéwku i stopce we
wskazanym wzorcu.

* Formatuje obrazek
umieszczony w tekie.

e Otacza ilustragj
tekstem.

* Wstawia kanw
rysunku do tekstu.

* Umieszcza obgmienia
w dymkach.

» Wstawia do tekstu
obiekt WordArt.

* Zmienia rozmiar
kolumny i wiersza w
tabeli.

 Ustawia tabel
wzgledem margineséw
strony.

* Tworzy indeks gorny i
dolny za pomog

myszy.

» Samodzielnie
formatuje tekst.

* Samodzielnie
konstruuje dokument
zyciorysu stosujc
prawidtowy uktad
tekstu.

*Umieszcza w telcie
nagtéwek i stopk

*Umieszcza w tedcie i
formatuje dowolny
obiekt multimedialny.

* Umieszcza obiekty
graficzne na kanwie
rysunku lub poza
kanwg.

» Grupuje obiekty
graficzne umieszczon
w tekscie.

* Przeksztatca obiekt
WordArt.

* Scala komorki tabeli.

* Formatuje tekst w
komérkach tabeli.

*Korzysta z paska
narzdzi Tabele i

krawedzie.

 Wykracza poza program




*Umieszcza tekst w
kolumnach.

» Tworzy dokument w
programie MS
Publisher wedtug
gotowych wzorcow.

» Tworzy indeks gérny i
dolny za pomog
skrotow
klawiaturowych.

» Formatuje tekst
umieszczony w
kolumnach.

* Przystosowuje wzor
dokumentu programu
MS Publisher do
wiasnych potrzeb.

Informacja,
komunikacja,
technologia
informacyjna

* Uruchamia Szkolny
Leksykon Informacyjny
znajdujcy sk na plycie
CD.

* Wyszukuje w SLI
wskazane przez
nauczyciela hasta.

* Wskazuje ranice
migdzy informacjami a
danymi.

« Zapisuje liczlg
dziesktng w postaci
binarnej.

* Postuguje si
kalkulatorem
komputerowym w
wersji standardowe;.

* Rozpoznaje
podstawowe sposoby
zapisywania
informaciji i
reprezentowania jej w
komputerze.

* Dokonuje zamiany
postaci binarnej liczby
na dziesjtna.

* Postuguje si
kalkulatorem
komputerowym w
wersji naukowe;j.

« Wykracza poza program

Jak zbudowany jest
komputer i sie¢
komputerowa

* Potrafi wskazé&i nazwa
podstawowe elementy

zestawu komputerowegq.

*Rozr&nia elementy
budowy zewnrtrznej i
wewretrznej
komputera.

* Rozumie pajcie
netykiety.

» Samodzielnie wymienig
elementy budowy
zewrgtrznej i
wewretrznej
komputera.

* Opisuje funkcje
najwazniejszych cesci
komputera.

* Opisuje ogdlne zasady
budowy sieci
komputerowej.

» Opisuje krétko histoei

* Opisuje funkcjonalny
schemat budowy
komputera.

* Opisuje ogdlne zasad
funkcjonowania sieci
komputerowe;j.

* Opisuje najwaniejsze
funkcje sieci
komputerowej.

* Opisuje histog
informatyki.

« Wykracza poza program




komputerow.

Przygotowanie
prezentacji
multimedialne;j

* Uruchamia program

Windows Media Player.

* Uruchamia prezentagj
wykonary w programie
Power Point.

* Uruchamia pokaz
slajdéw z pomog
nauczyciela.

e Uruchamia program
Rejestrator gwieku z
pomoa nauczyciela.

* Uruchamia program

Windows Movie Maker z

pomoa nauczyciela.

* Odtwarza wskazany
przez nauczyciela plik
audio.

*Odnajduje w
programie Power
Point miejsce
wstawiania dwi¢ku
oraz filmu.

 Ustala sposdéb
przegcia slajdu w
programie Power
Point.

« Odtwarza wskazany
przez nauczyciela plik
dzwigkowy w
programie Rejestrator
dzwieku.

» Odtwarza plik video w
programie Windows
Movie Maker.

* Zmienia wizualizag w
programie Windows
Media Player.

«Wstawia dwiek do
slajdu w programie
Power Point.

* Wstawia film do slajdu
w programie Power
Point.

* Animuje slajdy w
programie Power Point
z wyciem schematu
animacji.

* Nagrywa wihasny plik
audio w programie
Rejestrator #wigku.

* Importuje klipy do
kolekcji Windows
Movie Maker.

* Wstawia przejcia video
w programie Widnows
Movie Maker.

« Zapisuje film w
programie Widnows
Movie Maker.

» Odtwarza pliki video
w programie
Windows Media
Player.

* Edytuje i formatuje
obiekt dwickowy w
programie Power
Point.

* Animuje pojedyncze
elementy slajdu w
programie Power
Point z uyciem
polecenie Animacja
niestandardowa.

» Modyfikuje pliki
audio w programie
Rejestrator gwieku.

* Przenosi klipy do
projektu w programie
Widnows Movie
Maker.

» Dodaje tytuly i napisy
koncowe do projektu
w programie
Widnows Movie
Maker.

* Dodaje napisy na
klipie video w
programie Widnows
Movie Maker.

* Zmienia miejsce i cza
trwania klipu w
projekcie w programie
Widnows Movie

Maker.

« Wykracza poza program




Zbieranie i
opracowywanie
danych — arkusz
kalkulacyjny

« Uruchamia wskazany

przez nauczyciela arkusz

kalkulacyjny.

«\Wskazuje podstawowe
elementy budowy
arkusza kalkulacyjnego:
kolumna, wiersz,
komorka.

4

* Wypetnia komorki
arkusza
kalkulacyjnego
liczbami i tekstem.

e Zaznacza myszkblok
komorek w arkuszu
kalkulacyjnym.

e Uruchamia nargzie
do tworzenia
wykresow w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Sumuje zawarta
komérek w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Wypetnia komorki
arkusza
kalkulacyjnego
seriami danych.

 Zapisuje proste formuty
w komorkach arkusza
kalkulacyjnego

»Zaznacza i scala blok
komorek w arkuszu
kalkulacyjnym.

» Tworzy wykres
kolumnowy dla danych
w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Tworzy wykres kotowy
dla danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

« Stosuje funkcje
standardowe w arkuszy
kalkulacyjnym.

* Tworzy wykres funkcji
liniowej w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Umie wykon&
kosztorys wycieczki
klasowej w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Nanosi zmiany w
komorkach arkusza
kalkulacyjnego.

» Formatuje komérki w
arkuszu
kalkulacyjnym.

» Tworzy obramowania
komérek w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Postuguije si
kreatorem przy
tworzeniu wykresu dlg
danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

» Formatuje wykres w
arkuszu
kalkulacyjnym.

» Kopiuje za pomog
schowka tabeli i
wykresu z arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu
tekstowego.

* Nanosi zmiany w
tabeli i na wykresie w
arkuszu
kalkulacyjnym.

* Postuguije si
adresami
bezwzgtdnymi i
wzglednymi w
arkuszu
kalkulacyjnym.

* Tworzy wykres
dwdch prostych w

|

arkuszu

« Wykracza poza program




kalkulacyjnym.

* Wykonuje obliczenia
warunkowe z
zastosowaniem
funkciji logicznej
JEZELI w arkuszu
kalkulacyjnym.

Kronika wycieczki —
projekt zespotowy

« Identyfikuje s& jako
cztonek klasowego
zespotu projektowego.

» Wyszukuje informacje ng

zadany temat do
realizacji projektu
zespotowego.

A

* Przeghda zagadnienizg
proponowane do
realizacji projektu
zespotowego.

« Selekcjonuje zebrane
informacje do
realizacji projektu
zespotowego.

|

« Opracowuje plan pracy|
do realizacji projektu
zespotowego.

» Opracowuje
przygotowane
informacje do realizacji
projektu zespotowego.

* Przydziela role do
realizacji projektu
zespotowego.

*t aczy r@ne obiekty w
jednym dokumencie
do realizacji projektu
zespotowego.

*t gczy indywidualne
dokumenty w jeden
wspolny dokument do
realizacji projektu
zespotowego.

« Wykracza poza program

Gromadzenie i
wyszukiwanie
informacji — bazy
danych

* Rozumie pajcie bazy
danych.

«Loguje sk na swoje
konto poczty
elektronicznej.

* Uruchamia wskazany
przez nauczyciela plik
wykonany w edytorze
tekstu oraz arkuszu
kalkulacyjnym.

* Potrafi poda

przyktady baz danych|

» Otwiera ksjzke
adresow w swoim
programie
pocztowym.

*Wprowadza dane do
gotowej tabeli w
edytorze tekstu oraz
arkuszu
kalkulacyjnym.

 Przygotowuje tekst
zaproszenia wedtug
podanego szablonu.

* Wyszukuje w
przeghdarce
internetowej przyktady
internetowych baz
danych.

*Wprowadza dane do
ksigzki adresowej w
swoim programie
pocztowym.

* Wstawia dodatkowe
kolumny do tabeli w
edytorze tekstu oraz
arkuszu kalkulacyjnym.

* Sortuje wiersze tabeli W
edytorze tekstu oraz
arkuszu kalkulacyjnym.

« Okresla kryteria wyboru

* Formutuje zapytania
w internetowych
bazach danych.

» Korzysta z ksjzki
adresowej w swoim
programie
pocztowym.

» Wstawia hipegcza w
edytorze tekstu oraz
arkuszu
kalkulacyjnym.

» Ustawia Autofiltr w
arkuszu
kalkulacyjnym.

* Ustawia filtr
niestandardowy w

arkuszu
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w arkuszu
kalkulacyjnym.

* Przygotowuje przygotowan
samodzielnie dokument wczesniej baz
do wykonania adresow do
korespondenciji seryjnej wykonania
w edytorze tekstu. korespondenciji

seryjne;.

kalkulacyjnym.
* Wykorzystuje

Uczai nauczycielem
komputera — jezyki
Logo

« Uruchamia program
Logomocja.

« Uruchamia posta
z0lwia stosujc
pojedyncze instrukcje
wpisywane w wierszu
polecé w programie
Logomocja.

* Uruchamia Okno
pamkci.

*Ustala tto w
programie Logomocja

* Zmienia postazotwia
w programie
Logomocja.

* Pisze instrukcje
rysujgce na ekranie
proste ksztatty
geometryczne.

« Definiuje nowg
procedug¢ w programie
Logomocja.

* Ustala kolory pisaka i
wypetnienie w
programie Logomocja

* Dodaje parametry do
definicji procedury w
programie Logomocja.

* Dobiera wartéci
parametrow procedur w
programie Logomocja.

* Zapisuje projekt jako
strorg WWW w
programie Logomocja.

« Dodaje nowezbtwie do
projektu w programie
Logomocja.

* Kresli powtarzajce
sie fragmenty
rysunkéw w
programie
Logomocija.

* Zapisuje projekt do
pliku w programie
Logomocja

* Korzysta z procedury
wielokat do pisania
procedur w programie
Logomocja

» Wykorzystuje
zdefiniowan
procedug¢ do
tworzenia nowej
procedury w
programie Logomocja

* Dodaje przyciski do
projektu utworzonego
w programie
Logomocija.

* Stosuje instrukej
warunkowg w
programie
Logomocija.

* Kieruje polecenia do

wybranychzotwi w
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programie

Logomocja.
Strona WWW — » Otwiera wskazanprzez | «Otwierazrédio strony | «Zapisuje w programie | *Odswieza widok * Wykracza poza program
pierwsze kroki w nauczyciela stran wyswietlone w Notatnik kodzrodtowy strony WWW w
jezyku HTML WWW w przeghdarce przeghdarce wiasnej strony WWW przeghdarce.
internetowej. internetowej. w jezyku HTML. » Tworzy odndniki na
* Formatuje elementy | *Umieszcza ilustracje na stronie WWW.

strony w dokumencie
HTML.

stronie WWW.
« Tworzy wyliczenia na
stronie WWW.
*Umieszcza tabelna
stronie WWW.

* Umieszcza animacje
dzwiek na stronie
WWW.

* Formatuje tabelna
stronie WWW.

* Wprowadza skrypt
zapisany wgzyku
JavaScript na stronie
WWW.

Rozwigzywanie
probleméw -
algorytmy

* Wyszukuje w

przeghdarce internetowe|
wskazany przez
nauczyciela przepis
kulinarny.

» Podaje przyktady
roznych przepiséw
kulinarnych.

» Podaje przyktady
réznych instrukcji
obstugi.

« Formutuje instrukcje
obstugi w postaci listy
krokow.

* Stosuje podstawoy
konstrukcg
algorytmiczr w
postaci listy poleae

* Formutuje sytuagj
problemovg
wymggaj;ga,
rozwigzania.

 Zapisuje rozwizania
w postaci listy
krokow.

* Stosuje podstawayv
konstrukcg
algorytmiczry w
postaci iteracji i
dziatania
warunkowego.

* Wykorzystuje
podstawowe techniki
algorytmiczne do
rozwigzywania
prostych zada

Sporzdzit:

mgr ire. Mieczystaw Kamiski

dnia: 9 wrzania 2014.
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